Пояснительная записка

Настоящая программа составлена на основе авторской программы курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (8-9 классы) И.Г.Семакина, Л.А.Залоговой, С.В.Русакова, Л.В.Шестаковой (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие, Бородин М.Н. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010). и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 9 классов в течении 68 учебных часов из расчета 2 часа в неделю. Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Эта программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутри предметных связей, логики учебного процесса нашего образо-вательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникативной компетентности учащихся.
· программа содержит достаточно обширный материал, предназначенный для его полного и глубокого комплексного усвоения, что соответствует стандарту учебного заведения;

· преемственные связи, которые учитывает программа, между разделами обеспечивает целостность школьного курса, а его содержание способствует формированию всесторонне развитой личности, владеющей основами научных знаний, базирующихся на геоцентрическом мышлении, и способной творчески их использовать, в соответствии с законами природы и общечеловеческими нравственными ценностями.

· программа предполагает самостоятельную последовательную и творческую деятельность учащихся;

· выполнение программы дает возможность направленно воздействовать на личность учащегося, тренировать память, развивать наблюдательность, мышление, обучать приемам самостоятельной и групповой учебной деятельности, способствовать развитию любознательности и интереса к предмету.

Гимназический компонент осуществляется за счет повышенных академических способностей учащихся, проведения творческих и практических работ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Цели
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 9классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помо​щью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

•
выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, даль​нейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы

· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональ​ных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечива​ется изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными табли​цами. СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуника​ций.
Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.
Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устно​го/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением кон​трольной работы.

Содержание образовательной программы

Общее число часов – 34 ч. 
1. Управление и алгоритмы – 10 час.(4+6)

1. Кибернетика. 

2. Кибернетическая модель управления.

3. Понятие алгоритма и его свойства. 

4. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.

5. Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. 

6. Структурная методика алгоритмизации. 

7. Вспомогательные алгоритмы. 

8. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере

Работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Основные термины по разделу:

	Алгоритм (определение)
	Понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату

	Алгоритм управления
	Последовательность команд управления, приводящая к заранее поставленной цели. Информационная составляющая системы управления

	Алгоритмический язык (АЯ) (учебный)
	Вербальный способ описания алгоритмов с русскими служебными словами

	Блок-схема
	Графический способ описания алгоритма. Блоки обозначают указания на действия исполнителя, а соединяющие их стрелки указывают на последовательность выполнения действий

	Вспомогательный алгоритм
	Алгоритм, по которому решается некоторая подзадача из основной задачи и который, как правило, выполняется многократно

	ГРИС
	Учебный графический исполнитель, назначение которого – получение чертежей, рисунков на экране монитора

	Дискретность алгоритма
	Свойство алгоритма, в соответствии с которым процесс решения задачи должен быть разбит на последовательность отдельно выполняемых шагов

	Зацикливание
	Ситуация, при которой выполнение цикла никогда не заканчивается

	Исполнитель алгоритма управления
	Объект управления

	Кибернетика
	Наука об общих свойствах управления в живых и неживых системах

	Команда ветвления (развилка)
	Выбор по условию одного из двух вариантов продолжения выполнения алгоритма с последующим выходом на общее продолжение

	Команда цикла (повторение)
	Команда многократного выполнения серии команд по некоторому условию

	Конечность (или результативность) алгоритма
	Свойство алгоритма, в соответствии с которым исполнение алгоритма должно завершиться (привести к результату) за конечное число шагов

	Модель управления в кибернетике
	Информационный процесс, протекающий между управляющим объектом и объектом управления путем обмена информацией по каналам (линиям) прямой и обратной связи

	Обратная связь
	Процесс передачи информации о состоянии объекта управления управляющему объекту по каналу обратной связи

	Подпрограмма (процедура)
	Вспомогательный алгоритм в языках программирования

	Понятность алгоритма
	Свойство алгоритма, в соответствии с которым алгоритм, составленный для конкретного исполнителя, должен включать только те команды, которые входят в систему команд исполнителя

	Последовательная (пошаговая) детализация алгоритма
	Метод программирования, при котором сначала записывается основной алгоритм, а затем описываются используемые в нем вспомогательные алгоритмы

	Программа
	Алгоритм, представленный на языке исполнителя

	Программное управление
	Управление в автоматических системах, в которых функцию управляющего объекта выполняет компьютер

	Прямая связь
	Процесс передачи команд управления от управляющего объекта к объекту управления по каналу прямой связи

	Система команд исполнителя (СКИ)
	Перечень команд, которые может выполнить конкретный исполнитель алгоритма

	Среда исполнителя
	Обстановка, в которой действует исполнитель

	Структура алгоритма управления
	В системах без обратной связи может быть только линейной. В системах с обратной связью может быть циклической и ветвящейся

	Точность алгоритма
	Свойство алгоритма, в соответствии с которым каждая команда алгоритма должна определять однозначное действие исполнителя

	Управление
	Целенаправленное воздействие одних объектов, которые являются управляющими, на другие объекты — управляемые


Учащиеся должны знать

·  что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;

·  сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;

·  что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;

·  в чем состоят основные свойства алгоритма;

·  способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;

·  основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;

·  назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.

Учащиеся должны уметь

·  при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;

·  пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;

·  выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;

·  составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;

·  выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

2.  Программное управление работой компьютера – 12 час.(5+7)

1. Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

2. Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. 

3. Структура программы на языке Паскаль. 

4. Представление данных в программе. 

5. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. 

6. Структурированный тип данных – массив. 

7. Способы описания и обработки массивов.

8. Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере

Знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Основные термины по разделу:

	Алгоритм Евклида
	Алгоритм вычисления наибольшего общего делителя двух натуральных чисел. Имеет структуру цикла с вложенным ветвлением

	Ввод данных
	Занесение данных с внешних устройств в оперативную память компьютера для их последующей обработки

	Величина
	Отдельный информационный объект, имеющий имя, тип и значение, занимающий определенное место в памяти компьютера (ячейку памяти)

	Вывод данных
	Передача данных из оперативной памяти на внешние устройства вывода (монитор, принтер и т. д.)

	Датчик случайных чисел
	Программа получения случайных чисел

	Команда присваивания
	<переменная>:=<выражение> Сначала вычисляется выражение, затем полученное значение присваивается переменной

	Константа
	Постоянная величина, ее значение не может изменяться при выполнении программы

	Массив
	Представление в языках программирования таблично организованных данных. Пронумерованная конечная последовательность однотипных величин

	Оператор
	Команда, записанная на языке программирования

	Паскаль
	Универсальный язык программирования, позволяющий решать самые разнообразные задачи обработки информации

	Переменная
	Величина, обозначаемая символическим именем (идентификатором), значение которой может меняться в ходе исполнения программы

	Прикладные программисты
	Занимаются разработкой прикладного программного обеспечения как общего, так и специального назначения

	Программирование
	1.
Процесс разработки программы для компьютера.

2.
Раздел информатики, занимающийся вопросами разработки программ управления компьютером

	Система программирования
	Программное обеспечение компьютера, предназначенное для разработки, отладки и исполнения программ на определенном языке программирования

	Системные программисты
	Занимаются разработкой системного программного обеспечения

	Свойства присваивания
	-
значение переменной не определено, если ей не присвоено никакого значения;

-
новое значение, присваиваемое переменной, заменяет ее старое значение;

-
присвоенное переменной значение сохраняется в ней вплоть до нового присваивания

	Случайные числа
	Числа, получающиеся в результате случайного выбора из конечного множества значений (игровой кубик, жребий, лотерея и т. п.)

	Сценарий работы, программы
	Описание взаимодействия программы с пользователем (пользовательский интерфейс) в процессе ее выполнения

	Счетчик
	Переменная целого типа, в которой подсчитывается количество искомых значений (число выполнений некоторого события)

	Тест
	Конкретный вариант значений исходных данных, для которого известен ожидаемый результат

	Тестирование
	Испытание работоспособности программы на серии тестов с целью обнаружения ошибок

	Тип величины
	Свойство, определяющее множество значений, допустимые действия и форму внутреннего представления величины. Основные типы: целый, вещественный, символьный, Логический

	Этапы решения задачи путем программирования
	1) постановка задачи;

2) формализация (математическая);

3)
построение алгоритма;

4)
составление программы на языке программирования;

5)
отладка и тестирование программы;

6)
проведение расчетов и анализ полученных результатов

	Язык программирования
	Фиксированная система обозначений для описания алгоритмов и структур данных


Учащиеся должны знать

·  основные виды и типы величин;

·  назначение языков программирования;

·  что такое трансляция; 

·  назначение систем программирования;

·  правила оформления программы на Паскале;

·  правила представления данных и операторов на Паскале;

·  последовательность выполнения программы в системе программирования.

Учащиеся должны уметь

·  работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

·  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

·  составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

·  отлаживать и исполнять программы в системе программирования.

3.  Информационные технологии и общество 4 час.(4+0)

1. Предыстория информатики. 

2. История чисел и систем счисления. 

3. История ЭВМ и ИКТ. 

4. Понятие информационных ресурсов. 

5. Информационные ресурсы современного общества. 

6. Понятие об информационном обществе. 

7. Проблемы информационной безопасности, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Основные термины по разделу:

	Автоматизированные системы управления (АСУ)
	Системы принятия управленческих решений на базе ИКТ

	Ада Лавлейс
	Первый программист. Составляла программы для Аналитической машины Бэббиджа

	Азбука Морзе
	Телеграфный код: язык кодирования телеграфных сообщений

	Аналитическая машина Бэббиджа
	Первый проект программно управляемого вычислительного автомата. Разработал Чарльз Бэббидж в середине XIX века

	Арабские числа
	Десятичная позиционная система счисления. Зародилась в Индии в V веке н.э.

	Библиотеки стандартных программ
	Первый вид программного обеспечения ЭВМ. Возникли на ЭВМ первого поколения.

	Второе поколение ЭВМ
	Транзисторные машины. Возникли в 60-х годах XX века

	Геоинформационные системы (ТИС)
	Технологии хранения, представления и обработки данных, привязанных к географической карте местности (района, города, страны)

	Защита от информационных преступлений
	Основные меры: технические и аппаратно-программные, административные, юридические

	Защищенная система
	Информационная система, обеспечивающая безопасность обрабатываемой информации и поддерживающая свою работоспособность в условиях воздействия на нее заданного множества угроз

	ИКТ в образовании
	Распространенные средства: электронные учебники; учебные ресурсы Интернета (образовательные порталы); дистанционное образование

	Информационная безопасность
	Гарантия защиты действующих систем хранения, передачи и обработки информации от компьютерных (информационных) преступлений

	Информационная технология
	Совокупность массовых способов и приемов накопления, передачи и обработки информации с использованием современных технических и программных средств

	Информационное общество
	Стадия развития общества, на которой основным предметом трудовой деятельности людей становится информация

	Информационные преступления
	Основные формы: несанкционированный (неправомерный) доступ к информации, нарушение работоспособности компьютерной системы, нарушение целостности компьютерной информации

	Информационные ресурсы
	Знания, идеи человечества и указания по их реализации, зафиксированные в любой форме, на любом носителе информации

	Кластерные системы
	Сеть ПК, работающая как многопроцессорный вычислительный комплекс (альтернатива суперкомпьютеру). Зарождаются в 90-х годах XX века

	Машина Паскаля
	Первая механическая счетная машина. Изобрел Блез Паскаль в 1645 г.

	Национальные информационные ресурсы
	Фонды библиотек и архивов, центры научно-технической информации, отраслевые информационные ресурсы, информационные ресурсы социальной сферы, в том числе сферы образования

	Непозиционная система счисления
	Система счисления, в которой количественное значение, обозначаемое цифрой, не зависит от позиции | цифры в записи числа

	Основание позиционной системы счисления
	Равно количеству используемых в системе цифр (мощность алфавита системы счисления)

	Первая в мире ЭВМ
	ENIAC. Создана в США в 1945 году

	Первое поколение ЭВМ
	Ламповые машины. Возникли в 50-х годах XX века

	Персональный компьютер (ПК)
	МикроЭВМ с дружественным к пользователю аппаратным и программным обеспечением. Первый ПК – Арр1е-1, 1976 г. Создатели: С.Джобс, С.Возняк

	Печатный станок
	Первое средство массового тиражирования книг. Изобрел Иоганн Гуттенберг в середине XV века

	Позиционная система счисления
	Система счисления, в которой количественное значение, обозначаемое цифрой, зависит от позиции цифры в записи числа

	Прикладное программное обеспечение
	Основа программного обеспечения информационных технологий

	Система счисления
	Способ изображения чисел и соответствующие ему правила действий над числами

	Системное программное обеспечение
	Зарождается на ЭВМ второго поколения. Основа программного обеспечения персонального компьютера. Включает в себя операционную систему и сервисные программы

	Системы автоматизированного проектирования (САПР)
	Компьютерные технологии создания чертежей, осуществления экономических и технических расчетов, работы с конструкторской документацией

	Системы программирования
	Развиваются на ЭВМ третьего поколения. Инструмент работы программиста. Современные СП включают: транслятор, текстовый редактор, библиотеки подпрограмм, отладчики и пр.

	Системы счисления, используемые для представления компьютерной информации
	Двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная

	Телефон
	Первое средство передачи звука на расстояние. Изобрел А. Белл в 1876 году

	Транслятор
	Программа-переводчик с языка программирования на язык машинных кодов. Включаются в программное обеспечение ВМ второго поколения

	Третье поколение ЭВМ
	Машины на интегральных схемах. Возникли в 70-х годах XX века

	Фонограф
	Первое устройство звукозаписи. Изобрел Томас Эдисон в 1877 году

	Четвертое поколение ЭВМ
	Компьютеры на микропроцессорах (микроЭВМ, персональные компьютеры). Многопроцессорные суперкомпьютеры. Возникли в 70-80-х годах XX века

	Электрический телеграф
	Первое средство быстрой передачи информации на большие расстояния. Изобретатели; П. Л. Шеллинг (1832), С. Морзе (1837)

	Электронный офис
	Возникает и развивается в 90-х годах XX века. Пример: Microsoft Office. Технология обработки деловой информации на базе интегрированных пакетов прикладных программ



Учащиеся должны знать

·  основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

·  историю способов записи чисел (систем счисления);

·  основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

·  в чем состоит проблема информационной безопасности.

Учащиеся должны уметь

·  регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.

Распределение часов по темам
	№ п/п
	Наименование

разделов и тем
	Максимальная нагрузка учащегося, ч.
	Из них

	
	
	
	Теоретическое обучение, ч.
	Лабораторные и практические работы, ч.
	Контрольная работа, ч.
	Самостоятельная, ч.

	
	
	
	
	
	
	

	1
	Управление и алгоритмы 
	11
	5
	4
	1
	1

	2
	Программное управление работой компьютера 
	14
	6
	7
	1
	-

	3
	Информационные технологии и общество 
	5
	3
	1
	1
	-

	4
	Повторение и подготовка к ОГЭ
	4
	
	
	
	

	
	Итого 
	34
	14
	12
	3
	1


Календарно-тематический план
	№ урока
	Тема  урока
	Практические

работы
	Разделы учебника
	Дата
	Коррекция

	1
	Кибернетическая мо​дель управления. Управление без об​ратной связи. Поня​тие алгоритма и его свойства. Исполни​тель алгоритмов: на​значение, среда, сис​тема команд, режимы работы.
	
	§ § 25, 27, 28
	
	

	2
	
	Работа с учебным исполнителем алго​ритмов: построение линейных алгорит​мов. Выполнение практического зада​ния.
	§ 28  
	
	

	3
	Вспомогательные ал​горитмы. Метод по​следовательной дета​лизации и сборочный метод.

	
	§ 29  
	
	

	4
	
	Работа с учебным исполнителем алго​ритмов: использова​ние вспомогатель​ных алгоритмов. Выполнение практи​ческого задания.
	§ 29  
	
	

	5
	Управление с обрат​ной связью. Язык блок-схем. Использо​вание циклов с преду​словием
	
	§ §26, 30
	
	

	6
	
	Работа с циклами. Выполнение практи​ческого задания
	§ 30  
	
	

	7
	Ветвления. Использо​вание двухшаговой детализации
	
	§ 31  
	
	

	8
	
	Использование ме​тода последователь​ной детализации для построения алго​ритма. Использова​ние ветвлений
	§ 31  
	
	

	9
	
	Зачётное задание по алгоритмизации.
	§ § 25 - 31  
	
	

	10
	Тест  по теме «Управ​ление и алгоритмы»
	
	
	
	

	11
	Алгоритмы работы с величинами: кон​станты, переменные,  основные типы,  при​сваивание, ввод и вы​вод данных
	
	§ §32, 33
	
	

	12
	Возникновение и на​значение языка Пас​каль. Структура про​граммы на языке Пас​каль. Операторы ввода, вывода, при​сваивания. Линейные вычислительные ал​горитмы.
	
	§ §34, 35
	
	

	13
	
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: от​ладка, выполнение, тестирование. Разра​ботка линейных ал​горитмов. Выполне​ние практического задания .
	§ 35  
	
	

	14
	Оператор ветвления
	
	§ §36, 37
	
	

	15
	
	Разработка про​граммы на языке Паскаль с использо​ванием операторов ввода, вывода, при​сваивания и простых ветвлений.  
	§ 38  
	
	

	16
	Логические операции на Паскале
	Разработка про​граммы на языке Паскаль с использо​ванием оператора ветвления и логиче​ских операций
	§ §37, 38
	
	

	17
	Циклы на языке Пас​каль
	
	§ §39, 40
	
	

	18
	
	Разработка про​грамм c использова​нием цикла с преду​словием
	§39
	
	

	19
	Одномерные массивы в Паскале
	
	§ §41, 42
	
	

	20
	
	Разработка про​грамм обработки  одномерных масси​вов
	§ §41, 42
	
	

	21
	Понятие случайного числа. Датчик слу​чайных чисел в Пас​кале. Поиск чисел в массиве
	Разработка про​граммы поиска числа в случайно сформированном массиве
	§ 43   
	
	

	22
	Тест  по теме «Про​граммное управление работой компью​тера».
	
	§ § 32 - 43   
	
	

	23
	Предыстория инфор​мационных техноло​гий. История чисел и систем счисления
	
	§ §44, 45
	
	

	24
	История ЭВМ и ИКТ
	
	§ § 45 - 47 
	
	

	25
	Основы социальной информатики
	
	§ §48, 49
	
	

	26
	Тест по теме «Ин​формационные тех​нологии и общество»
	
	§ 44 - 49  
	
	

	27
	Повтор темы «Информационное моделирование»
	
	
	
	

	28
	Повтор темы «Хранение и обработка информации в базах данных»
	
	
	
	

	29
	Повтор темы «Табличные вычисления на компьютере»
	
	
	
	

	30
	Подготовка к ОГЭ по информатике
	Практические задания
	
	
	

	31
	Подготовка к ОГЭ по информатике
	Тестирование
	
	
	

	32
	Подготовка к ОГЭ по информатике
	Практические задания
	
	
	

	33
	Подготовка к ОГЭ по информатике
	Тестирование
	
	
	


Содержание  занятий

Урок 1
Тема. Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.


Изучаемые вопросы:

· Возникновение кибернетики.

· Понятие управления без обратной связи.

· Определение и свойства алгоритма.

· Понятие исполнителя алгоритма.

· Графический учебный исполнитель: назначение, среда,  система команд, режимы работы..

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	5

	Логическая  схема  понятий  по  теме:  «Управление и алгоритмы»
	Структурированный список
	pps
	Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

	187

	Зарождение и предмет кибернетики
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	189

	Кибернетическая модель управления
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	190

	Управление без обратной связи
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	191

	Управление с обратной связью
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	192

	Домашнее  задание № 18
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	188

	Компьютер  и  управление
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	193

	Происхождение и определение понятия алгоритма
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	194

	Исполнитель  алгоритма
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	195

	Свойства  алгоритма
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	196

	Домашнее  задание № 19
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	197
	Архитектура исполнителя «Стрелочка»: простые команды
	Слайд 
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	198

	Демонстрация  линейного  алгоритма  «Квадрат»
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал,   может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок

	199

	Демонстрация  линейного  алгоритма  «Буква Т»
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал,  может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок


Урок 2
Тема (практика). Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов. Выполнение практического задания.
Приобретаемые умения и навыки:

· Разработка линейных алгоритмов в среде графического исполнителя.

· Отладка алгоритма.

· Выполнение алгоритма.

· Сохранение созданного алгоритма

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	200
	Конструирование линейного алгоритма «Квадрат»  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	201
	Конструирование линейного  алгоритма  «Буква Т»  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	202

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Линейные  алгоритмы»  (1 уровень  сложности)
	Экзамен 
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Линейные алгоритмы»

	203

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Линейные  алгоритмы»  (2 уровень  сложности)
	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Линейные алгоритмы»

	204

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Линейные  алгоритмы»  (3 уровень  сложности)
	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Линейные алгоритмы»

	29

	Графический  исполнитель «Стрелочка»
	модель
	exe
	Программа – тренажер  для  развития  алгоритмического  мышления и формирования  умений  составления  управляющих  алгоритмов


Урок 3
Тема. Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.


Изучаемые вопросы:

· Понятие вспомогательного алгоритма.

· Обращение к вспомогательному алгоритму.

· Описание вспомогательных алгоритмов.

· Метод последовательной детализации.

· Сборочный метод.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	205

	Вспомогательные  алгоритмы
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	206

	Нисходящий и библиотечный методы построения сложных алгоритмов
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	207
	Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация процедур
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	208

	Демонстрация  алгоритма  с  процедурами  «Число 1919» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Слайдшоу
	pps
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал, может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок


Урок 4
Тема (практика). Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов. Выполнение практического задания.
Приобретаемые умения и навыки:

· Применение вспомогательных алгоритмов при написании программ управления учебным исполнителем.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	209
	Конструирование алгоритма  с  процедурами  «Число 1919»  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	210

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Вспомогательные  алгоритмы» 

 (1 уровень  сложности)
	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Вспомогательные алгоритмы»

	211

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Вспомогательные  алгоритмы»  

(2 уровень  сложности)
	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Вспомогательные алгоритмы»

	212

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Вспомогательные  алгоритмы»  

(3 уровень  сложности)
	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Вспомогательные алгоритмы»

	213

	Домашнее  задание №20
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	29

	Графический  исполнитель «Стрелочка»
	модель
	exe
	Программа – тренажер  для  развития  алгоритмического  мышления и формирования  умений  составления  управляющих  алгоритмов


Урок 5
Тема. Управление с обратной связью. Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.

Изучаемые вопросы:

· Понятие обратной связи.

· Циклы и ветвления в алгоритмах.

· Системы с программным управлением. 

· Блок-схемы алгоритмов.

· Команда цикла с предусловием.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	191

	Управление с обратной связью
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	214
	Циклические  алгоритмы
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	215
	Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация циклов
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	216
	Демонстрация  циклического  алгоритма  «Линия» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал, может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок 

	217
	Демонстрация  циклического  алгоритма  «Рамка» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал, может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок 

	218
	Демонстрация  циклического  алгоритма « Разлиновка» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Слайдшоу
	pps
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал, может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок 

	225

	Домашнее  задание №21
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 


Урок 6
Тема (практика). Работа с циклами. Выполнение практического задания .
Приобретаемые умения и навыки:

· Применение циклов в управлении учебным исполнителем.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	219
	Конструирование циклического  алгоритма  «Линия» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	220
	Конструирование циклического  алгоритма  «Рамка» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	221
	Конструирование циклического  алгоритма  «Разлиновка» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	222

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Циклические  алгоритмы» 

 (1 уровень  сложности)
	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Циклические алгоритмы»

	223

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Циклические  алгоритмы» 

 (2 уровень  сложности)
	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Циклические алгоритмы»

	224

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Циклические  алгоритмы» 

 (3 уровень  сложности)


	Экзамен
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Циклические алгоритмы»

	29

	Графический  исполнитель «Стрелочка»
	модель
	exe
	Программа – тренажер  для  развития  алгоритмического  мышления и формирования  умений  составления  управляющих  алгоритмов


Урок 7
Тема. Ветвления. Использование двухшаговой детализации.

Изучаемые вопросы:

· Команда ветвления.

· Неполная форма ветвления.

· Примеры задач с использованием двухшаговой детализации.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	226

	Полное  и  неполное  ветвление
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	227
	Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация ветвлений
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	228

	Демонстрация  алгоритма  с  ветвлением  «Орнамент» в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал, может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок 

	230

	Демонстрация   сложного  алгоритма  с  ветвлением в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Слайдшоу
	pps
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал, может  быть  использован  во  время  лабораторной  работы  для  получения  справок 


Урок 8
Тема (практика). Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование ветвлений. Выполнение практического задания .
Приобретаемые умения и навыки:

· Применение ветвлений.

· Применение метода последовательной детализации.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	229
	Конструирование алгоритма  с  ветвлением   «Орнамент»  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	231
	Конструирование сложного  алгоритма  с  ветвлением   в  среде  исполнителя  «Стрелочка»
	Упражнение (задача)
	exe
	Программа – тренажер  с  встроенной  задачей  для  организации  самостоятельной  лабораторной  работы

	232

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Алгоритмы  с  ветвлением»  

(1 уровень  сложности)
	Экзамен 
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Алгоритмы  с  ветвлением»

	233

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Алгоритмы  с  ветвлением»  

(2 уровень  сложности)
	Экзамен 
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Алгоритмы  с  ветвлением»

	234

	Задача  в  среде  исполнителя  «Стрелочка»  по  теме  «Алгоритмы  с  ветвлением»  

(3 уровень  сложности)
	Экзамен 
	exe
	Зачетное  задание  в  среде  «Стрелочка»  для  контроля   учебных  результатов  по  теме  «Алгоритмы  с  ветвлением»

	12
	Кроссворд  по  теме:  «Управление  и  алгоритмы» 
	Упражнение для самостоятельной работы
	xls
	Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы


Урок 9
Практика. Зачётное задание по алгоритмизации. Выполнение практического задания.
Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	235

	Домашнее  задание №  22
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	23

	Тренировочный  тест  к  главе 5 «Управление и алгоритмы»
	Упражнения для самостоятельной работы
	swf
	Самоконтроль по теме   «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.


Урок 10
Тестирование. Тест  по теме «Управление и алгоритмы».

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	24

	Итоговый  тест   к   главе 5 «Управление и алгоритмы»
	Экзамен
	swf
	Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Управление и алгоритмы»


Урок 11
Тема. Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные,  основные типы,  присваивание, ввод и вывод данных.

Изучаемые вопросы:
· Программирование – профессиональный вид деятельности.

· Языки и системы программирования.

· Компьютер как исполнитель алгоритмов.

· Постоянные и переменные величины.

· Три основных типа величин: числовой, символьный, логический.

· Система команд.

· Команда присваивания.

· Команды ввода и вывода.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	6

	Логическая  схема  понятий  по  теме:  «Программное  управление  работой  компьютера»
	Структурированный список
	pps
	Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

	236

	Назначение и средства программирования
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	237

	Понятие величины, типы величин
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	238

	Команда  присваивания
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	239

	Команды  ввода - вывода
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	240

	Домашнее  задание №  23
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 


Урок 12
Тема. Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. Линейные вычислительные алгоритмы.

Изучаемые вопросы:

· Возникновение и назначение Паскаля.

· Структура программы на Паскале.

· Операторы ввода, вывода, присваивания. Правила записи арифметических выражений.

· Пунктуация Паскаля.

· Понятие линейного вычислительного алгоритма.

· Обмен значения двумя переменных.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	241

	Описание линейных вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	242

	Демонстрация  линейного алгоритма  «Обмен  значениями  двух  переменных»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	243

	Демонстрация  линейного  алгоритма  «Деление  дробей»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	275
	Интерактивная инструкция по работе в среде «Конструктор алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	244

	Практическое  задание  № 19
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку линейного алгоритма в среде учебной  программы  «Конструктор  алгоритмов»

	245

	Структура  программы  на  языке  Паскаль
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	246

	Синтаксис  программы  на  Паскале
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	247

	Линейные алгоритмы на Паскале
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	248

	Пример линейного алгоритма на Паскале
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	249

	Домашнее  задание №  24
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	30

	Программа  «Конструктор  алгоритмов»
	модель
	exe
	Программа – тренажер  для  развития  алгоритмического  мышления и формирования  умений  составления  управляющих  алгоритмов


Урок 13
Тема (практика). Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Разработка линейных алгоритмов. Выполнение практического задания .
Приобретаемые умения и навыки:

· Работа со встроенным редактором системы Турбо-Паскаль.

· Компиляция программы.

· Отладка программа и исправление ошибок.

· Выполнение программы и просмотр результатов.

· Тестирование программы.

· Сохранение программы в файле.

· Загрузка программы из файла.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	250

	Практическое  задание  № 20
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку линейной программы в среде системы программирования на Паскале


Урок 14
Тема. Оператор ветвления.

Изучаемые вопросы:

· Представление ветвлений на языке алгоритмическом языке.

· Трассировка алгоритмов.

· Целый и вещественный типы данных.

· Примеры сложных ветвящихся алгоритмов.

· Оператор ветвления в Паскале.

· Примеры программирования диалогов.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	251

	Описание ветвящихся вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	252

	Последовательные  ветвления
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	253

	Вложенные  ветвления
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	254

	Демонстрация  алгоритма  с  полным ветвлением «Большее  из  двух»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	255

	Демонстрация  алгоритма  с  неполным  ветвлением «Большее  из  двух»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	256

	Демонстрация  алгоритма  с  последовательными  ветвлениями  «Большее из трех»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	257

	Демонстрация    алгоритма  с  вложенным  ветвлением  «Большее  из  трех»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	258
	Практическое  задание  № 21
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку ветвящегося алгоритма в среде учебной  программы  «Конструктор  алгоритмов»

	259
	Домашнее  задание №  25
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	260
	Реализация ветвления  на  Паскале
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	261

	Программирование  вложенных  ветвлений на Паскале
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	262

	Демонстрационный пример программы с ветвлениями  на Паскале 
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	30

	Программа  «Конструктор  алгоритмов»
	модель
	exe
	Программа – тренажер  для  развития  алгоритмического  мышления и формирования  умений  составления  управляющих  алгоритмов


Урок 15
Тема (практика). Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания и простых ветвлений.  Выполнение практического задания .
Приобретаемые умения и навыки:

· Использование оператора ветвления.

· Тестирование программы, использующей ветвления.

· Программирование диалога с компьютером.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	265

	Практическое  задание  № 22
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  программы с ветвлениями в среде системы программирования на Паскале

	266

	Домашнее  задание №  26
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 


Урок 16
Тема. Логические операции на Паскале (25 минут).

Изучаемые вопросы:

· Представление ветвлений на  алгоритмическом языке.

Практика. Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.  Выполнение практического задания  (20 минут).
Приобретаемые умения и навыки:

· Использование логических операций для формирования условия в операторе ветвления

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	263

	Сложные  логические  выражения в программе на Паскале
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	264

	Демонстрационный пример программы  на Паскале, реализующей диалог с пользователем 
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	265
	Практическое  задание  № 22
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  программы с ветвлениями в среде системы программирования на Паскале

	266
	Домашнее  задание №  26
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 


Урок 17
Тема. Циклы на языке Паскаль. 

Изучаемые вопросы:

· Этапы решения расчётной задачи на компьютере.

· Программирование циклов с предусловием на Паскале 

· Построение трассировочных таблиц для программ, использующих циклы.

· Алгоритм Евклида.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	267

	Описание циклических вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	269

	Демонстрационный пример реализации циклического вычислительного алгоритма в среде

учебной  программы  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайд-шоу
	exe
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	270
	Практическое  задание  № 23
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку циклического алгоритма в среде учебной  программы  «Конструктор  алгоритмов»

	271

	Циклические операторы на Паскале
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	272
	Этапы  решения  расчетных  задач 
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	273

	Демонстрационный пример программы  на Паскале, реализующей циклический алгоритм
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	268

	Алгоритм Евклида
	Слайд (интерактивный)
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	274
	Демонстрационный пример программы  на Паскале, реализующей вложенные циклы
	иллюстрация
	txt
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	278

	Демонстрация алгоритма  Евклида в среде «Конструктор алгоритмов»
	Слайд (интерактивный)
	exe
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	279

	Демонстрационный пример программы  на Паскале, реализующей алгоритм Евклида
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	30

	Программа  «Конструктор  алгоритмов»
	модель
	exe
	Программа – тренажер  для  развития  алгоритмического  мышления и формирования  умений  составления  управляющих  алгоритмов


Урок 18
Тема (практика). Разработка программ c использованием цикла с предусловием.  Выполнение практического задания.
Приобретаемые умения и навыки:

· Разработка программ с использованием цикла с предусловием.

· Тестирование программ, использующих циклы.

· Использование алгоритма Евклида при решении задач.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение
	

	276
	Практическое  задание  № 24
	Упражнения для самостоятельной работы
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку циклической  программы  в среде системы программирования на Паскале

	277
	Домашнее  задание №  27
	Упражнения для самостоятельной работы
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	280
	Практическое  задание  № 25
	Упражнения для самостоятельной работы
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  программы, содержащей ветвления и циклы  в среде системы программирования на Паскале


Урок 19
Тема. Одномерные массивы в Паскале. 

Изучаемые вопросы:

· Понятие массива.

· Ввод и вывод элементов массива.

· Формат вывода.

· Цикл с параметром.

· Описание и обработка одномерных  массивов на Паскале.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	281
	Понятие таблицы  и  массива
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	282
	Цикл  с  параметром  в  алгоритме  обработки  массива
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	283

	Демонстрация  алгоритма  с  одномерным  массивом  «Средняя  температура»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	285
	Описание  и  ввод  значений  в  массив в программе на Паскале
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	286
	Цикл  с  параметром  в  программе на Паскале
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	287

	Демонстрационный пример программы  на Паскале, реализующей ввод и обработку массива
	иллюстрация
	txt
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	288
	Демонстрационный пример программы  на Паскале, реализующей ввод и обработку двух  массивов
	иллюстрация
	txt
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	30

	Программа  «Конструктор  алгоритмов»
	модель
	exe
	Программа – тренажер  для  развития  алгоритмического  мышления и формирования  умений  составления  управляющих  алгоритмов


Урок 20
Тема. (практика). Разработка программ обработки  одномерных массивов.  Выполнение практического задания .
Приобретаемые умения и навыки:

· Разработка программ с использованием одномерных массивов.

· Тестирование программ, использующих массивы.

· Использование формата вывода.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	284

	Практическое  задание  № 26
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  алгоритма обработки массива в среде учебной  программы  «Конструктор  алгоритмов»

	289

	Практическое  задание  № 27
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  программы, содержащей обработку массивов  в среде системы программирования на Паскале

	290

	Домашнее  задание №  28
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 


Урок 21
Тема. Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве (20 минут). 

Изучаемые вопросы:

· Что такое случайные числа.

· Датчик случайных чисел в Паскале.

· Алгоритм поиска числа в массиве.

Практика. Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве.  Выполнение практического задания (25 минут).
Приобретаемые умения и навыки:

· Формирование массива случайных чисел.
· Разработка программ с использованием алгоритма поиска числа в массиве.
Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	291
	Датчик  случайных  чисел  на  Паскале
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	292
	Алгоритм  поиска  числа  в  массиве
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	293

	Демонстрация  алгоритма  «Поиск  числа  в  массиве»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	294

	Демонстрационный пример программы  на Паскале, реализующей заполнение массива случайными числами и поиск элементов
	иллюстрация
	txt
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	295

	Практическое  задание  № 32
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  программы, датчик случайных чисел и поиск элементов в массиве  

	25

	Тренировочный  тест  к  главе 6 «Программное управление работой компьютера»
	Упражнения для самостоятельной работы
	swf
	Самоконтроль по теме   «Алгоритмы работы с величинами и программирование». Подготовка к итоговому тестированию.

	13
	Кроссворд  по  теме:  «Программное  управление  работой  компьютера»
	Упражнение для самостоятельной работы
	xls
	Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы


Урок 22
Тестирование. Тест №5 по теме «Программное управление работой компьютера».

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	26

	Итоговый  тест   к  главе  6  «Программное управление работой компьютера»
	Экзамен
	swf
	Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «алгоритмы работы с величинами и программирование»


Урок 23
Тема. Предыстория информационных технологий. История чисел и систем счисления 

Изучаемые вопросы:

· История средств хранения информации.

· История средств передачи информации.

· История средств обработки информации.

· Машина Бэббиджа.

· Непозиционные системы счисления древности.

· Позиционные системы.

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	296
	Предыстория  информатики
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	297
	История  средств  хранения  информации
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	298
	История  средств  передачи  информации
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	299
	История  средств  обработки  информации
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	300
	Аналитическая  машина  Бэббиджа
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	301
	История  систем счисления
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся


Урок 24
Тема История ЭВМ и ИКТ.

Изучаемые вопросы:

· Счетно-перфорационные и релейные машины

· Четыре поколения ЭВМ

· Перспективы пятого поколения ЭВМ

· История программного обеспечения и ИКТ

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	302
	Домашнее  задание №  29
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 

	303
	История  ЭВМ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	304
	Счетно – перфорационные  и  релейные  машины
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	305
	Начало  эпохи  ЭВМ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	306
	Поколения  ЭВМ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	307
	Первое  поколение  ЭВМ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	308
	Второе  поколение  ЭВМ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	309
	Третье  поколение  ЭВМ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	310
	Четвертое  поколение  ЭВМ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	311
	История  программного  обеспечения  и  ИКТ
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	312
	История  систем  программирования
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	313
	История  языков  программирования
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	314
	История  системного  ПО
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	315
	История  прикладного  ПО
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	316
	ИКТ  и  их  приложения
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	317
	Домашнее  задание №  30
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Бланк-задание. Фрагмент рабочей тетради. Закрепление знаний; формирование умений. 


Урок 25
Тема. Основы социальной информатики

Изучаемые вопросы:

· Информационные ресурсы современного общества.

· Понятие об информационном обществе

· Информационные преступления

· Информационная безопасность

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	318
	Информационное  общество
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	319
	Информационные  ресурсы  современного  общества
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	320
	Информатизация  общества
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	321
	Информационные  преступления  и  информационная  безопасность
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	322
	Меры  обеспечения  информационной  безопасности
	Слайд (интерактивный)
	swf
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	14
	Кроссворд  по  теме:  «Социальная  информатика»
	Упражнение для самостоятельной работы
	xls
	Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы


Урок 26
Тестирование. Тест №6 по теме «Информационные технологии и общество».

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	28
	Итоговый  тест  к  главе 7

«Информационные технологии и общество».
	Экзамен
	swf
	Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Информационные технологии и общество»


Итоговые тесты

	45
	Тренировочный тест  по курсу 9 класса
	Упражнения для самостоятельной работы
	swf
	Подготовка к итоговому тестированию по курсу 8 класса

	46
	Итоговый  тест  по курсу 9  класса
	Экзамен
	swf
	Итоговое тестирование по курсу 8 класса 

	47
	Тренировочный тест  по курсу информатики за 8-9 кл.
	Упражнения для самостоятельной работы
	swf
	Подготовка к итоговому тестированию по курсу 8-9  класса

	48
	Итоговый  тест  по курсу информатики за 8-9  класс.
	Экзамен
	swf
	Итоговое тестирование по курсу 8 – 9  класса 


Материал для углубленного изучения

Материал для углубленного изучения темы «Обработка массивов»

Изучаемые вопросы:

- поиск наибольшего и наименьшего значения массива

- сортировка массива

Используемые ЦОР

	№ЦОР
	Название ЦОР
	Тип ЦОР
	Формат
	Назначение

	337
	Алгоритм поиска  наибольшего  и  наименьшего  элементов  массива
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	338
	Демонстрация  алгоритма  «Поиск  максимума  и  минимума  в  массиве»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	339

	Демонстрационная  программа  поиска  наибольшего  и  наименьшего  элементов  массива на Паскале
	иллюстрация
	txt
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	340

	Практическое  задание  № 30
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  программы на Паскале с применением поиска наибольшего или наименьшего элемента

	341
	Алгоритм сортировки  массива  методом  пузырька
	Слайд
	pps
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	342
	Демонстрация  алгоритма  «Сортировка  массива  методом  пузырька»  в  среде  «Конструктор  алгоритмов»
	Слайдшоу
	exe
	Интерактивный  динамический  наглядный  учебный  материал  для  поддержки  лекции  и  для  самостоятельного  изучения

	343

	Демонстрационная  программа  сортировки  массива на Паскале
	иллюстрация
	txt
	Демонстрация к  лекции. Интерактивное средство для самостоятельной работы учащихся

	344

	Практическое  задание  № 31
	Упражнения для самостоятельной работы
	rtf
	Задание на разработку  программы на Паскале с применением сортировки массива


Обеспеченность материально-техническими и информационно-техническими ресурсами
Технические средства обучения.

1. Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

2. Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

3. Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

4. Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

5. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

6. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

7. Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

Программные средства.

1. Операционная система Windows ХР.

2. Антивирусная программа DrWeb.
3. Программа-архиватор 7-Zip.

4. Клавиатурный тренажер Stamina.

5. Интегрированное офисное приложение Мs Office 2003, LibreOffice 5.4.

6. Системы программирования Кумир, FreePascal, PascalABC.Net.

7. IDE Geany.
Обеспеченность учебно-методическими комплектами и методическими пособиями
1. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: учебник для 8 класса / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2007. – 176 с: ил.

2. Задачник-практикум по информатике в И ч. / И. Семакин. Г.. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)

Список литературы для обучающихся и учителя
1. Преподавание базового курса информатики в средней школе. / Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. – М,: Лаборатория Базовых Знаний. 2000.

2. Структурированный конспект базового курса. / Семакин И. Г.. Вараксин Г. С. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
4. http://school-collection.edu.ru/ – единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
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