.
Пояснительная записка

Настоящая программа составлена на основе авторской программы курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на базовом уровне Н.Д.Угринович (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие, Бородин М.Н. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010). и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 11 класса в течении 35 учебных часов из расчета I час в неделю. Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Эта программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутри предметных связей, логики учебного процесса нашего образо-вательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникативной компетентности учащихся.
Выбор программы обусловлен следующим:

· программа содержит достаточно обширный материал, предназначенный для его полного и глубокого комплексного усвоения, что соответствует стандарту учебного заведения;

· учебники «Информатика и ИКТ. Базовый уровень» для 10 и 11 классов являются мультисистемными, так как практические работы могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux;

· программа предполагает самостоятельную последовательную и творческую деятельность учащихся;

· практические работы методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение;
· важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются интерактивные модели из различных предметных областей: математики, физики, астрономии, химии и биологии;

· содержание способствует формированию всесторонне развитой личности, владеющей основами научных знаний;
· выполнение программы дает возможность направленно воздействовать на личность учащегося, тренировать память, развивать наблюдательность, мышление, обучать приемам самостоятельной и групповой учебной деятельности, способствовать развитию любознательности и интереса к предмету.

Гимназический компонент осуществляется за счет повышенных академических способностей учащихся, проведения творческих и практических работ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Цели

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; 

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов; 

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Основные задачи курса: 

· изучение учащимися основных методов и технологий, лежащих в основе любой деятельности на компьютере;

· формирование у учащихся знаний, умений и навыков, необходимых школьникам для повседневного использования ЭВМ в различных предметных областях.

· формирование у учащихся умения получать новые знания с учетом специфики выполняемой работы с использованием метода самообучения;

· приобретение опыта работы в команде;
· формирование умения исследования построенной модели, поиска недостатков и ошибок, умения произвести необходимую корректировку модели;
· формирование навыков грамотной постановки задачи для её решения с использованием ЭВМ;
· формирование знаний о теоретических основах современного программирования

Учащиеся должны знать

· различные подходы к определению понятия «информация»;

· различать методы измерения количества информации: 

· вероятностный,

· алфавитный;

· знать единицы измерения информации;

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной  деятельности:

· текстовых редакторов, 

· текстовых процессоров, 

· графических редакторов, 

· электронных таблиц, 

· баз данных, 

· компьютерных сетей;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

· формы использования алгоритма как модели автоматизации деятельности;

· назначение и функции операционных систем.

Учащиеся должны уметь

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· распознавать информационные процессы в различных системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.;

· представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.);

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Учебно-тематический план
	№п/п
	Тема
	Часы

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов.
	5,5
	5,5
	11

	2
	Моделирование и формализация.
	5
	1
	6

	3
	Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)
	4,5
	3,5
	8

	4
	Информационное общество
	2
	1
	3

	5
	Повторение . Подготовка к ЕГЭ. Тесты по темам курса «Информатика и ИКТ»
	-
	6
	6

	6
	Итог:
	17
	17
	34


Календарно-тематическое планирование

	№п/п
	Теоретический материал
	Практический материал
	Д/з

	Глава 1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

	1. 
	История развития вычислительной техники 
	1.1. Виртуальные компьютерные музеи
	§ 1.1

	2. 
	Архитектура персонального компьютера 
	1.2. Сведения об архитектуре компьютера
	§ 1.2

	3. 
	Основные характеристики операционных систем
	1.3. Сведения о логических разделах дисков
	§ 1.3.1

	4. 
	Операционная система Windows
	1.4. Значки и ярлыки на Рабочем столе
	§ 1.3.2

	5. 
	Операционная система Linux
	1.5. Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux
	§ 1.3.3

	6. 
	Защита от несанкционированного доступа к информации 
	1.7. Биометрическая защита: идентификация по характеристикам речи
	§ 1.4,1.5

	7. 
	Защита от вредоносных программ
	1.8. Защита от компьютерных вирусов 
	§ 1.6.1,1.6.2

	8. 
	Сетевые черви и защита от них
	1.9. Защита от сетевых червей
	§ 1.6.3

	четверть

	9. 
	Троянские программы и защита от них
	1.10. Защита от троянских программ
	§ 1.6.4

	10. 
	Хакерские утилиты и защита от них
	1.11. Защита от хакерских атак
	§ 1.6.5

	11. 
	
	1.6. Установка пакетов в операционной системе Linux
	

	Глава 2. Моделирование и формализация

	12. 
	Моделирование как метод познания Системный подход в моделировании Формы представления моделей
	
	§ 2.1,  2.2,  2.3

	13. 
	Формализация Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	§ 2.4., 2.5. 

	14. 
	Исследование физических моделей
	2.1. Исследование интерактивной физической модели
	§ 2.6.1.

	15. 
	Исследование астрономических моделей
	2.2. Исследование интерактивной астрономической модели
	§ 2.6.2.

	16. 
	Исследование алгебраических моделей
	2.3. Исследование интерактивной алгебраической модели
	§ 2.6.3.

	полугодие

	17. 
	Исследование геометрических моделей (планиметрия) Исследование геометрических моделей (стереометрия)
	2.4. Исследование интерактивной геометрической модели (планиметрия) 2.5. Исследование интерактивной геометрической моделей (стереометрия)
	§ 2.6.4., 2.6.5.

	18. 
	Исследование химических моделей
	2.6. Исследование интерактивной химической модели
	§ 2.6.6.

	19. 
	Исследование биологических моделей
	2.7. Исследование интерактивной биологической модели
	§ 2.6.7.

	Глава 3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)

	20. 
	Табличные базы данных 
	3.1. Создание табличной базы данных
	§ 3.1. 

	21. 
	Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных
	3.2. Создание формы в табличной базе данных
	§ 3.2.1. 3.2.2.

	22. 
	Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов
	3.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов
	§ 3.2.3.

	23. 
	Сортировка записей в табличной базе данных
	3.4. Сортировка записей в табличной базе данных
	§ 3.2.4.

	24. 
	Печать данных с помощью отчетов
	3.5. Создание отчета в табличной базе данных 
	§ 3.2.5.

	25. 
	Иерархические базы данных
	
	§ 3.3.

	четверть
	

	26. 
	Сетевые базы данных
	
	§ 3.4.

	27. 
	
	3.6. Создание генеалогического древа семьи
	

	Глава 4. Информационное общество

	28. 
	Право в Интернете
	
	§ 4.1.

	29. 
	Этика в Интернете
	
	§ 4.2.

	30. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	
	§ 4.3.

	Глава 5. Повторение. Подготовка к ЕГЭ по курсу «Информатика и ИКТ».

	31. 
	Часть А
	
	

	32. 
	Часть В
	
	

	33. 
	Часть С
	
	


Обеспеченность материально-техническими и информационно-техническими ресурсами

Технические средства обучения.

1. Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

2. Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

3. Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

4. Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

5. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

6. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

7. Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

Программные средства.

1. Операционная система Windows ХР или EduMandriva.

2. Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0 или ClamAV
3. Программа-архиватор.

4. Клавиатурный тренажер Stamina.

5. Интегрированное офисное приложение Мs Office 2003 и LibreOffice..

6. Программа-переводчик.

7. Система оптического распознавания текста Cognitive OpenOCR (Cuneiform).
8. Мультимедиа проигрыватель.

Обеспеченность учебно-методическими комплектами и методическими пособиями

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. 10. Учебник для 10-11 классов. – М.: БИНОМ, 2010,

2. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: БИНОМ, 2011.

3. Методическое пособие:

1. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 8-11классе. Методическое пособие для учителей. – М.: БИНОМ, 2010;

2. Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2010.

4. http://school-collection.edu.ru/ – единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
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